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RESUMO

Este artigo relata uma experiéncia de producdo de video digital nas aulas de inglés de
uma turma de 22 série de Ensino Médio em uma escola publica federal do Rio de Janeiro.
As reflexdes se fundamentam na Teoria da Argumentacdo e exploram possiveis relaces
entre as deliberagdes internas da professora sobre a producdo de videos na escola (com
seus objetivos e crencas) e a avaliacdo dos alunos sobre o video produzido e sobre a
atividade de producdo. As reflexdes dos alunos foram coletadas a partir de um
questionario distribuido pela professora ap6s a producdo dos videos para que oS
estudantes pensassem criticamente sobre sua criacdo. Os achados discutem articulagdes
entre as intences da professora e as opinides dos alunos. Indicam que os alunos e a
professora concebem a criacdo de videos de modo similar em alguns pontos, como o fato
de que saem da rotina, desenvolvem sua criatividade e trabalham colaborativamente — e
divergem em outros pontos, como a percepcao da aprendizagem do contetdo escolar.
PALAVRAS-CHAVE: Produgdo de video; Lingua Inglesa; Teoria da Argumentacdo

ABSTRACT
The article reports on an experience of digital video production by a 2nd grade high school
English class at a federal public school in Rio de Janeiro. The reflections draw upon the
Theory of Argumentation and explore possible relationships between the teacher’s
internal deliberations on the production of videos at school and the students' assessment
of the videos produced as well as the activity itself. Students views were collected through

a questionnaire distributed by the teacher after the videos were produced to encourage
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them to think critically about their creation. Findings are discussed that explore
articulations between the teacher's intentions and the students' opinions. The discussion
indicates that students and the teacher conceive the creation of videos in a comparable
way in some respects, such as the fact that school routine is productively disrupted,
students develop their creativity and work collaboratively, whilst they differ in aspects
such as the perception of learning of the school curriculum.

KEYWORDS: Video Production; English; Theory of Argumentation

1. INTRODUCAO

“Uma teoria na cabega e um grupo de alunos a mao”. Esta paréfrase de uma
maxima de Glauber Rocha sobre o cinema condensa algumas das ideias apresentadas
neste relato de uma experiéncia ocorrida numa escola pablica tradicional do Rio de
Janeiro. Com uma teoria na cabeca e um grupo de alunos a méo, alguns professores de
uma escola publica tradicional do Rio de Janeiro transformam seu local de trabalho em
um verdadeiro laboratorio, na tentativa de atingir seus objetivos pedagogicos, apoiando
seus alunos na aprendizagem do contetdo curricular e estimulando-os a explorar o
conhecimento académico trazido para as aulas. Essas foram constatacdes da pesquisa de
mestrado conduzida pela primeira autora (LABRUNIE, 2004).

Deixando de lado questfes sobre se o curriculo é adequado, se a estrutura da escola
contemporanea se adapta aos alunos de hoje, se eles devem realmente aprender o que se
ensina, 0 que vemos sao professores conduzindo praticas pedagdgicas que diferem das
praticas convencionais da escola, para que os contetidos de sua disciplina fagcam sentido
para seus alunos.

Inspiramo-nos aqui na Teoria da Argumentacdo (TA) de Chaim Perelman (1999;
2011). A TA retoma os estudos da retdrica de Aristoteles e mostra ser possivel a inser¢éo
de juizos de valor na esfera racional. Assim, afirma que a logica da argumentagéo é uma
l6gica dos valores, uma ldgica do razoavel, do preferivel. Essa nova retérica vem se
atualizando conforme se atualiza a sociedade, o que a torna uma disciplina dindmica que
tem por objetivo conhecer as técnicas discursivas que visam a persuasdao e,
consequentemente, a adesdo do auditério ao qual os discursos de dirigem. A teoria da
argumentacdo se detém na analise do logos, da racionalidade do discurso, e aqui,
propomos ir um pouco além, a agdo causada por estes discursos e os efeitos deste didlogo

no auditorio a quem ele se destina.
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Partimos do principio de que o docente, ao pensar em sua pratica, se engaja em
um dialogo consigo mesmo para a tomada de decisdes sobre sua acdo. Neste dialogo,
produz sentidos e parte para a acdo, criando realidades que, as vezes, funcionam como
potentes mecanismos de subjetivacao.

As palavras e discursos, carregados de significacdo, ndo estdo separados de sua
realizacdo; sdo, de imediato, uma realidade, uma realizacdo, uma acdo. E nossas ac0es
séo calcadas em nossas crencas, sdo um reflexo das deliberacbes que fazemos conosco
mesmo. Nossas proprias crencas se formam a partir do didlogo interno e tém sua génese
nas instituicdes pelas quais o ser humano transita desde que nasce. Inicialmente sonoras,
as palavras fazem com que o ausente se torne presente. Atualizam as imagens da coisa
que se fala para aquele que ouve. Subsequentemente, num processo mais sofisticado, a
palavra se torna escrita e continua seu processo de criacdo de imagens dos ausentes,
moldando o pensamento, num processo de codificacdo e decodificacdo. Na interacdo com
outros, as palavras tornam-se linguagem e dialogos se iniciam, trocam-se ideias, fala-se
sobre sentimentos, argumenta-se, tenta-se convencer e sintonizar-se com 0S Outros.
Quando alguém entra em contato conosco, a fungdo social da comunicacdo entra em acao
e num processo dindmico de negociacdo de significados, de modo a estabelecermos
regras, reorganizarmos conhecimentos e tentarmos obter efeitos com o que dizemos. O
que é dito reflete uma visdo de mundo que € constitutiva do individuo e de sua cultura
(BAHKTIN apud CASTRO e FRANT, 2011). Brunner (1997, p.23) diz que “seres
humanos ndo terminam em suas proprias peles, eles sdo expressdo de uma cultura.”

Portanto, nosso discurso expressa muitas outras coisas além das nossas palavras:

Na maior parte das vezes, temos mais de uma intengdo quando falamos:
queremos que nosso interlocutor nos compreenda, mas queremos também que
ele nos ache inteligentes, que perceba o quanto somos gentis, que fale de nés
com respeito, que reconheca nossa posicao social, etc. (CASTRO; FRANT,
2011, pg. 34).

Nesse processo dialdgico, concebemos também uma conversa conosco mesmos,
na qual, internamente, contrapomos nossas crengas, ideologias e sentimentos, ou seja,
mesmo num dialogo interior, nos engajamos na argumentagdo. Assim tomamos decisoes
acerca de como iremos agir para persuadir outros a aderir as nossas teses. De modo similar

como acontece com a linguagem, as préaticas pedagogicas no cotidiano escolar sdo o
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resultado das reflex6es do professor acerca de seu papel e suas crencgas acerca de seu
publico.

Diferentemente do que dizia Aristételes ou do prdprio Perelman — que nédo se
questiona o que o professor diz, Magister Dixit?! - a realidade de nosso século mostra
outras facetas. Os alunos atuais ou os “alienigenas” (GREEN; BIGUN, 1995) ou o0s
“nativos digitais (PRENSKY, 2001) chegam em sala de aula com sua cultura
experiencial??, seu barulho, sua vida, a questionar esta expressao latina. Os docentes usam
de criatividade para persuadi-los a aprender e a compreender suas concepgdes de escola.
Para isto, alguns professores comecam a se questionar e, na pratica, a mudar suas formas
de atuar para atingir seus objetivos.

A partir dessa perspectiva, ficou aparente que o sentimento que guiava estes
professores para as praticas com o uso das tecnologias da informacéo e da comunicacao
era a consciéncia de que 0s jovens (os “meninos”, no linguajar compartilhado pelos
professores) estdo imersos em uma cultura tecnoldgica e midiatica, trazendo novas
configuragdes culturais que afetam suas mentes, habitos, valores e modos de aprender.
Com o barateamento e facilidade de acesso a celulares com méaquinas fotograficas e
filmadoras embutidas, fazer filmes para ilustrar e explorar a matéria tornou-se uma pratica

relativamente corrente em algumas escolas com alguns, ainda poucos, professores.

2. AEXPERIENCIA

Na experiéncia da primeira autora como professora (cuja formacdo de origem é
em Comunicacdo Social), encantada com as possibilidades das tecnologias na escola
(ainda assim tendo uma visdo critica de que ha pontos positivos e negativos nestes usos),
aproveitou-se a abertura que a disciplina Inglés oferece para o trabalho a partir de
diferentes temas — afinal, estamos usando uma lingua — e pediu-se que uma turma de 22
série de Ensino Médio com 20 alunos fizesse um pequeno video sobre um tema dentre
uma lista de temas que haviam sido trabalhados em sala de aula anteriormente. A turma
foi dividida em quatro grupos com o objetivo de que fossem criados quatro filmes.

Algumas crencas pedagdgicas e teorias justificavam a proposta:

21 Magister dixit (O mestre o disse) é uma expresséo latina que pode ser utilizada quando se procura construir um
argumento referindo-se a uma autoridade tida como inquestionavel.

22 Termo proposto por Perez-Gomes (2001) para designar uma das culturas que estdo no cruzamento de culturas que
ocorre na escola.

171



Revista Eletronica Saberes Multiplos. Janeiro. 2018; 3 (6)

1- Os alunos precisardo do inglés, e poderdo aprender novo vocabulario de forma
natural, usando, em particular, o inglés oral, visto que filmes trabalham com uma
bricolagem de linguagens com destaque para a linguagem visual e oral;

2- Eles terdo que sair da rotina;

3- Desenvolverdo a criatividade;

4- Terdo que trabalhar com imagens e atuacoes;

5- Poderdo expressar sua subjetividade e possivelmente fazer reivindicacOes e
criticas sobre assuntos relacionados a escola e/ou sua vida (o resultado do trabalho
ird espelhar a cultura e valores dos meninos);

6- Precisardo trabalhar colaborativamente, ou seja, cada um terd que assumir uma
funcéo e, a partir da negociacéo de ideias e sentidos, construirdo um produto final
como fruto desta colaboracdo. Além disso, como havia diferentes niveis de
proficiéncia da lingua inglesa na turma, os alunos com menos proficiéncia
poderdo aprender com seus colegas e ndo apenas com a professora.

7- Ciente de que atuava em uma instituicdo que tem um peso e cobranga com 0S
alunos para que se sejam bem-sucedidos em termos numéricos, a docente
determinou que deveria incluir o trabalho no esquema de avaliacdo, ou seja,

atribuir notas e contabiliza-las.

Ao preparar a atividade em questdo, em suas deliberacdes internas, a docente
questionou-se acerca dos pressupostos que tinha em mente para fazer tal trabalho. Por
que néo pedir que eles fizessem apenas uma redac¢ao ou uma peca de teatro? O que haveria
de téo diferente em produzir um video? Os alunos ndao expressariam sua subjetividade,
ndo usariam sua criatividade se fizessem uma composicao escrita? N&o estariam usando
imagens se atuassem numa peca de teatro? Sera que 0S pressupostos revelavam um
deslumbramento ingénuo com a tecnologia e com a crenga de que apenas 0 uso das
maquinas em sala de aula ja traria, por si mesmo, todas as qualidades que os tecnofilos
(aqueles que veem a tecnologia como a solugdo de todos os problemas educacionais)
professam? Nao estaria ai também uma crenca de que a escola deve ser um reflexo da
culturado aluno e por isso, deve usar as mesmas ferramentas a que eles estao acostumados
em seu contexto fora da escola?

A docente concluiu que seus motivos para fazer tal trabalho provém, em grande
parte, da sua formacdo pedagdgica em lingua inglesa, bem como em informatica

educativa, sucintamente encapsulados na citacdo de Férres (2001):
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(...) as novas geracdes de alunos nasceram e cresceram em uma iconosfera,
respirando imagem” e que “habituaram-se a contemplar espetaculos sempre e
em qualquer lugar e, por isso, custa-lhes ter acesso a uma realidade que ndo
tenha sido previamente espetacularizada”, concluindo entdo que “estas
mudancas obrigam a fazer alteragdes no ambiente da escola”. Para este autor,
a escola precisa “sintonizar-se” com os alunos porque “a televisdo modifica
seus habitos perceptivos, 0s seus processos mentais, as suas atitudes e gostos.

Além disso, a criacdo de um video pressupde a transmediacdo (MILLS, 2011) de
um sistema semidtico para outro, no caso, de um texto escrito para um texto visual, o que
demanda habilidades diferentes do que escrever uma redacédo ou fazer uma peca de teatro.
Lembrou-se também de que o video possui uma caracteristica singular em relacéo a outros
sistemas de comunicagéo: a edig&o.

Ao falar sobre cinema, Carriére (1994, p. 14) sugere que “ndo surgiu uma
linguagem autenticamente nova até que os cineastas comecassem a cortar o filme em
cenas, até o nascimento da montagem, da edi¢do”. Foi ai que o cinema gerou uma nova
linguagem que criou um vocabuldrio e uma gramatica com muita variedade e
possibilidades. A diferenca em relacdo ao teatro se daria também pela praticidade de se
ter um produto final que poderia ser divulgado em outros meios além da escola. Assumiu-
se, também, que os alunos ja tém algum letramento em relacdo a linguagem do cinema
(compreendem os cortes e as sucessdes filmicas), e poderiam ter facilidade para fazer os
cortes e adaptacdes necessarios para se compor uma histéria usando sua experiéncia como
consumidores de produtos televisivos e de filmes.

Cada grupo de estudantes criou um filme em torno de um dos seguintes temas:
gripe suina; bullying (tema sugerido pelo grupo); criatividade; drogas. Trés géneros
diferentes foram desenvolvidos nos produtos: o género telejornal (com entrevistas e
reportagem de rua sobre uma ONG que tirava os jovens das drogas); um género narrativo
estilo novela sobre a gripe suina; e dois documentarios, um sobre bullying e outro sobre
criatividade. Os videos sobre a ONG e a gripe suina seguiram a risca o que foi pedido nas
orientacOes, e 0s grupos conseguiram finalizar seus produtos. Os integrantes desses
grupos declararam ter gostado muito de fazer o trabalho. No entanto, nem toda a turma
mostrou-se satisfeita com a atividade: o grupo que fez o video sobre criatividade reclamou
todo o tempo de que era muito trabalhoso fazer um video, e apenas posteriormente ficou
esclarecido que eles ndo tinham costume de usar a filmadora. A falta de conhecimento
instrumental da ferramenta tornou-se uma dificuldade a mais, e o resultado ficou cheio
de falhas técnicas (por exemplo, uma tela cinza aparecia em vez de imagens em algumas

partes do video). O grupo que fez o documentario sobre bullying também néo conseguiu
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terminar, apesar dos muitos tempos de aula dedicados exclusivamente a realizacdo da
atividade.

A partir da observagéo dos grupos de trabalho em sala de aula, ficou claro que a
criacdo de um video predispde os alunos a um trabalho em equipe no qual cada um precisa
sair do seu conforto para lidar com o Outro. Para Kristeva (1969 apud CASTRO; FRANT,
2011),

[...] € no didlogo com o outro que constituimos objetos e os relacionamos a
outros, numa continua reorganizacdo do conhecimento que temos do mundo.
Enunciagdes pronunciadas no interior dos grupos sdo engendradas por uma
constante negociacdo de significados entre os sujeitos, que acabam por
compartilhar uma compreensdo acerca do que é dito, quando conferem aos
objetos e fatos um sentido.

A partir desta interacdo, nem sempre presenciada pela docente, é que 0s grupos
criaram seus roteiros e determinaram os géneros narrativos e depois ensaiaram e filmaram

para criar seus videos, discutidos a seguir.

Video 1: O texto que haviamos lido falava de uma ONG na Inglaterra que trabalhava com
meninos em situacdo de risco e que, através da educacdo, tirava-os do vicio e das ruas.
Neste video, os alunos criaram uma espécie de telejornal satirico sobre o tema. Tendo
uma excelente fluéncia no inglés, os estudantes decidiram fazer um video estilo Porta dos
Fundos. O titulo que deram ao programa foi What’s cracking? que significa “E ai?” em
portugués, mas, em inglés, constitui um jogo de palavras que remete a droga crack.
Comega com uma reporter-ancora que apresenta o programa. Ela sugere estar “fumando
maconha” e tenta esconder o cigarro assim que se percebe filmada. Faz-se, entdo, um
corte para o repdrter que vai entrevistar dois jovens que estdo na ONG. Os jovens estdo
visivelmente drogados e dizem que fumam de 15 a 25 cigarros de maconha por dia de vez
em quando. O repdrter tenta ser educado, e olha meio de lado para a cAmera, tentando
disfarcar sua surpresa. Segue-se uma entrevista com o “diretor” da ONG. Ele esta
injetando alguma substancia no braco e diz que o trabalho dele € pegar as drogas e dividir
entre ele e os garotos para melhorar seus narizes! Ou seja, a narrativa sugere que 0S
meninos melhoraram seu vicio a partir do consumo de drogas mais leves. O reporter diz
que a entrevista foi maravilhosa e que devem comemorar “fumando uma erva”! No fim
da entrevista, entra a musica Young and Wild and Free, de Wiz Khalifa, e os entrevistados

e jornalista saem em fila dancando e fumando, como mostra o print de tela (Fig. 1).
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Figura 1: print de tela da sequéncia final do video What'’s cracking?

3 R e T "

Fonte: Préprio Autor

Enguanto toca a musica (que faz alusdo a maconha), sao mostradas outras cenas
com uma legenda que sugere que um dos garotos da ONG retornou ao vicio, e que 0 outro
continua meio perdido, mas ndo retornou ao crack. O programa termina com a jornalista
dizendo como é bom ver pessoas como o diretor da ONG (Dr. High) neste pais, agradece
a audiéncia e por fim sai perguntando onde esta seu “baseado”. Os alunos criaram um
texto onde os nomes dos personagens sao referéncias a drogas (Beto Weed, Bruno Pot,
Victor White, Dr. High). Parte da filmagem foi feita, aparentemente, num playground de
um prédio de classe média do Rio de Janeiro, no quarto de uma menina (sugerido pela
presenca de ursinhos de pellcia ao fundo) e outra parte na escola. Os personagens estdo
ora com o uniforme da escola, ora com uma outra roupa (o “diretor” da ONG usa uma

camiseta onde esté escrito “Orphan Boy”, a reporter usa um terninho).

Video 2: O texto do livro didatico utilizado pela docente explicava o que era a gripe suina,
suas causas, sintomas e possiveis consequéncias. O grupo que fez o video sobre esse tema
era composto apenas de meninas que, para atuar como homens, pintaram barbas e
bigodes no rosto com lapis. O video comega com uma menina lendo uma carta de amor
deixada por seu namorado, recentemente morto pela gripe suina. A voz que |é a carta esta
em off e a imagem é da menina chorando. Faz-se um corte para 0 comego da historia,
contada em flashback. E uma histdria de amor: o casal se conhece, comega a namorar, 0
rapaz € romantico, da flores para a namorada, passeiam de maos dadas. Até que um dia
ele comeca a tossir, tossir e aos poucos sua saude vai se deteriorando. Ele vai para o

hospital e 14 o médico explica, de uma maneira formal (e reproduzindo o texto dado em

175



Revista Eletronica Saberes Multiplos. Janeiro. 2018; 3 (6)

aula) sobre os problemas da gripe suina. No fim, a narrativa torna-se tragicobmica, com a

namorada se jogando em cima do namorado no momento de sua morte.

Video 3: O texto do livro didatico oferecia ideias sobre como desenvolver a criatividade.
O grupo que produziu o video sobre esse tema, conforme ja sugerido, teve problemas
técnicos. O roteiro também pareceu meio confuso. Os alunos leram o texto do livro em
off e, enquanto isso acontecia, imagens de cenas diferentes iam sendo mostrado. A
primeira era de um aluno jogando cartas. Como a qualidade do som ficou ruim, todos
tiveram dificuldades de entender a associacao do tema criatividade com as imagens. Eram
cenas independentes que exemplificavam o que era narrado. A segunda cena é de duas
meninas conversando. Elas ilustram a fala de que “a cada dia as pessoas se veem
obrigadas a copiar as ideias dos outros”. Uma das meninas segura um cachorro. Uma
delas fala: “Eu tenho uma ideia, vamos a praia”. E a outra retruca: “Nao, eu tenho uma
ideia, vamos a praia”. A terceira cena é de um aluno e uma aluna ouvindo musica e lendo
revista. A voz em off diz que ouvir musica e ler livros ajudam a desenvolver a criatividade.
Viagens também. Um corte introduz a préxima cena, que inclui uma legenda onde se 1€
“Airport” enquanto mostra-se o grupo sentado numa mesa conversando (Fig. 2). Segue-
se outra cena que mostra a legenda “Museum” enquanto dois alunos conversam
caminhando em dire¢do a uma arvore, com um aluno explicando para a outra que aquela
€ uma arvore da floresta amazdnica brasileira. Depois, a voz da narradora em off

prossegue até o fim do texto com a tela cinza.

Figura 2: Print de tela do video sobre criatividade
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Fonte: Préprio Autor
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Video 4: O grupo que trabalho nesse video foi tdo desorganizado que s6 conseguiu
terminar o video no dia da apresentacdo para o grupo. Como ndo conseguiram nem
mesmo gravar em um pen drive para entregar o produto a professora, apresentaram o
video na tela do computador de uma das integrantes. Como este trabalho foi uma
avaliacdo do ultimo trimestre, o grupo perdeu pontos por ndo conseguir cumprir 0s prazos.
A ideia era interessante: uma das meninas fazia o papel de uma artista famosa que sofreu
bullying e, por fim, suicidou-se. Possivelmente houve descaso do grupo com relacéo a
atividade, pois era composto de meninas que faziam curso de inglés fora da escola e,

assim, achavam que j& sabiam mais do que o exigido pela escola.

3. REFLEXOES DOS JOVENS

Uma das crencas que moveram a pratica docente da primeira autora quanto a
producdo de videos pelos alunos é a de que sem a apresentacdo das composicdes filmicas
para a turma, o trabalho ndo esta completo. A ideia é que, se o aluno sabe que seu trabalho
sera exposto, ele terd uma postura diferente na hora de fazer sua tarefa. O publico-alvo
estara virtualmente presente em todos o0s passos dados para se criar e produzir o video.
Ao produzir o video, entendido aqui como um objeto comunicativo (ou seja, que transmite
uma mensagem cujo intuito sera o de apresentar alguma ideia ou reivindicagdo), podemos
entendé-lo como um dialogo, ndo apenas entre o grupo que o produz, mas entre o video
e 0 publico que ird assisti-lo. Deste modo, como defendido pela TA, o discurso
argumentativo serd sempre um dialogo. Mesmo que o interlocutor fique em siléncio, e
ndo ofereca respostas, ainda assim, ele estard (ou deveria) sempre no espirito do locutor.
Normalmente os trabalhos escolares séo feitos para que apenas o professor olhe e avalie,
de modo que a preocupacao do aluno se volta para aquilo que ele imagina ser o olhar e a
opinido do professor. No entanto, sabendo que este trabalho podera ser apresentado a
outras pessoas, 0s colegas ou mesmo um grande publico (se postado em algum site da
internet), os autores do video buscam reposicionar seus objetivos, formatos e discursos.
Para Perelman e Olbrechts-Tyteca (1992), o auditério é um conjunto de todos aqueles
sobre 0s quais o locutor quer exercer influéncia através do seu discurso. No contexto da
criacdo de videos pelos estudantes, assumiu-se que um dos sentimentos que orienta este
reposicionamento € o de querer mostrar o melhor de si, ja que o produto final do trabalho
sera exibido a varios olhares diferentes do da professora. Porém, as observagdes em nédo

confirmaram tal hipGtese. Nem todos os trabalhos terem sido feitos com o capricho
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esperado. Na hora da apresentacdo dos videos, os alunos vibravam e torciam pelos
colegas, e, curiosamente, 0s grupos que ndo se empenharam ficaram visivelmente
envergonhados e culpando a tecnologia por ndo terem conseguido um bom resultado.

De modo a encorajar os estudantes a refletir sobre a atividade, foi distribuido, na
aula seguinte a apresentacéo dos videos no laboratorio de informatica, um questionario
aberto, pois tal formato permite ao sujeito/informante responder livremente, usando
linguagem propria. Uma das vantagens do questionério aberto é que possibilita uma
investigacdo mais profunda e precisa, ou seja, permite identificar as ideias ou o
posicionamento do informante acerca do objeto de investigacdo-. Um tempo de aula foi
dedicado a tarefa de preenchimento do questionario. As respostas obtidas nos dezenove
questionarios coletados sdo a seguir tratadas.

Relacédo dos estudantes com as tecnologias e midias

Todos os alunos declararam ter uma relagdo intensa e frequente com as
tecnologias, principalmente, a TV e o computador (redes sociais, jogos). O cinema ndo é
tdo frequente. Apenas nove respondentes mencionaram a ida ao cinema com uma certa

frequéncia, e a maioria mencionou ver filmes na TV ou no préprio computador.

Experiéncias na producdo de videos na escola

As respostas ao questionario sugerem que a préatica de produzir videos na escola
ndo é incomum. Foi interessante perceber que a maioria dos alunos lembra perfeitamente
quais trabalhos fizeram, enquanto uma minoria (trés) nao especificou trabalhos, apenas
respondeu que ja havia feito videos “para trabalhos escolares”. Quatro alunos
mencionaram uma parddia (uma releitura), de um livro de portugués, dois mencionaram
um clipe musical feito para portugués também, dois mencionaram entrevistas, quatro
lembraram-se de um trabalho de geografia sobre problemas de um bairro. E apenas um
mencionou um trabalho sobre o Holocausto e sobre bullying. Como a maioria dos alunos
desta turma vem estudando junta desde o 6° ano, € possivel que tenham feito os mesmos
trabalhos ao longo dos anos, e mencionaram aqueles que foram mais significativos para
eles. O fato de ter havido uma resposta totalmente diferente das outras, além de trés que
mencionaram nunca ter feito trabalhos, pode refletir o fato de que, nesta escola, ha

admissdo de novos alunos no Ensino Médio mediante concurso.
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Sobre a experiéncia de criar o video para a disciplina “Inglés”:

Todos elogiaram a experiéncia, usando adjetivos como “divertido”,

“interessante”, “legal”. Alguns foram além, declarando:

Que utilizaram e praticaram o inglés;

Que podem aprender fazendo videos;

Que aprenderam a editar videos;

Que aprenderam a trabalhar em equipe “o que ¢ dificil, ja que cada componente
dava uma ideia diferente”, e “na edi¢@o o resultado foi 6timo, o grupo era muito
unido e aceitava outras opinides”;

Que a atividade despertou o lado criativo;

Que sempre havia brincadeiras entre as filmagens, “até filmamos uma musica de
improviso! ”’;

Que “saiu daquela rotina de teste, trabalho”.

Um dos estudantes focalizou sua resposta no ato da dramatizacdo, sugerindo que

“pude ser um personagem totalmente diferente de mim e vivenciar uma historia que eu

nunca teria vivenciado”. Apenas trés alunos, provavelmente do grupo que reclamou de

ter que fazer o trabalho, mencionaram que “foi trabalhoso”, mas ponderando que “mesmo

assim, muito divertido”.

Sobre as decisdes envolvidas no processo de criacdo do video

Esta questdo trouxe a luz alguns dos critérios utilizados pelos alunos para produzir

seus videos. As respostas foram bem individuais e variadas, conforme ilustram os

excertos a seguir.

1) Sobre o formato do video:

a)

b)

d)

“Escolhemos fazer um video cémico porque nos achamos que o Unico modo de
um filme amador dar certo era ser comédia”;

“Eu e meu grupo escolhemos um tema sério e o retratamos como satira”
“Escolhemos fazer um video meio comico, meio romantico, pois era algo natural
nas cenas”

“Escolhemos fazer algo estilo novela mexicana (trash) porque o grupo é feito de

pessoas palhagas™

179



2)

3)

4)

5)

6)

Revista Eletronica Saberes Multiplos. Janeiro. 2018; 3 (6)

Sobre o tema selecionado:

a) “Escolhemos fazer um video sobre bullying pois acreditamos ser um tema muito
importante e pouco abordado na escola”.

Sobre o Modus operandi:

a) “conversamos sobre modos de como fazer o video, sem prejudicar pessoas que
tém mais vergonha e tentamos manter foco no tema, sem enrolar muito.”

Sobre o processo de transmediag&o:

a) “escolhemos fazer um video misturando drama, baseado no livro ‘Um amor para
recordar’ para mostrar que as doengas podem acabar com uma historia de amor, e
comédia para quebrar e amenizar o drama”

b) “pegamos a historia real de uma cantora americana e adaptamos”

Sobre o carater geral de improvisacao:

a) “Acho que o filme saiu cémico por naturalidade. Foi sendo espontaneo e fomos
gostando do que estava resultando”.

b) “fizemos um video comico porque quando filmamos acabou vindo muitos erros
de gravacdo”

Sobre a preocupagdo com o publico-alvo:

a) “procuramos algo que chamasse a ateng@o das pessoas”

Possiveis relacdes entre experiéncias anteriores e a producéo do video

Dezessete alunos responderam que aquilo que trazem de sua experiéncia como

consumidores de midias e de produtos midiaticos foi central no processo de producéo do

video para a docente de Inglés. Os excertos a seguir ilustram as relacfes que 0s estudantes

sugeriram:

e “Acho que fomos pegando ideias e reciclando-as”.
e “Foi importante sim, desde a parte da filmagem até a parte da edicao”.
e “Certamente. A TV, 0 cinema e o computador ajudaram em como criar o filme e

como editar, j& que me familiarizaram com a tecnologia”.

Os estudantes mencionaram a importancia ndo apenas do letramento midiatico e

critico, mas do letramento informacional, da instrumentalizacdo no uso das tecnologias.

Sabemos que fica cada vez mais dificil para os sujeitos das areas urbanas dos paises

ocidentais desempenhar as fungdes basicas de cidadania sem saber manusear, pelo menos
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minimamente, 0s aparatos tecnologicos, e 0s alunos espelham essa necessidade em seus
discursos.

Em contraponto, um dos estudantes questiona a importancia defendida pela
maioria, sugerindo que “ndo muito porque na TV ndo vemos a produ¢ao, s6 o produto”.
O comentario ressalta o posicionamento do consumidor que nao teria condicGes de ser
também um produtor de contetdos midiaticos. Porém, o que parece estar acontecendo,
em particular, na plataforma YouTube, por exemplo, é que as pessoas, principalmente os
jovens, tém demonstrado um conhecimento da linguagem de video a partir de seu contato
com as midias. E uma aprendizagem a partir da observacdo. Ha uma vasta producéo de
videos amadores feitos Unica e exclusivamente pela vontade do jovem de produzir e exibir
seu cotidiano, suas excentricidades, sua arte, etc. Trata-se de prosumers, termo que
designa aquela pessoa que € consumidora e também produtora, autora de contetidos que

sdo postados na internet.

Reflexdes sobre a aprendizagem
Apenas oito alunos declararam que aprenderam novo contetdo de inglés,
principalmente vocabulario. Os outros onze disseram que praticaram e reforcaram o que
ja sabiam. Complementarmente, a maioria declarou que fazer filmes é uma boa forma de
aprender a matéria, apresentando os seguintes aspectos do trabalho com a producéo de
videos:
e Sai darotina, do padréo;
e Sai da aprendizagem formal, fica mais dinamico;
e Da oportunidade para praticar o inglés;
e Os estudantes sdo “forgados” a fazer um roteiro, exercitando o vocabulario e
também treinando a pronuncia ao atuar;
e Aumenta o interesse do aluno na materia;

e Fixa o que se aprendeu em sala de aula.

Por outro lado, os excertos seguintes sugerem outro posicionamento:
e  “O estresse de fazer o filme acaba tirando a atengao da matéria”.
e “E bem trabalhoso... e as vezes é melhor estudar muito para um teste”.

e “Ocupa muito tempo e o que filmamos é debatido por escrito”
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Discorrendo sobre o que aprenderam durante o processo, 0s estudantes elencaram os
seguintes aspectos:

e “Seaprende a ndo ficar sério sempre”

e “Trabalhar em grupo, mexer na edicdo do computador, basicamente coisas
sociais”

e “Trabalhar em grupo, uma vez que precisamos ouvir as ideias de todos e muitas
vezes abrir mao das nossas vontades”

e “Despertar a criatividade”

e “Perder a timidez”

e “Aprende a matéria de uma maneira descontraida”

e “Aprende mais sobre a matéria, sobre as pessoas”

e “Seu conhecimento na utilizagdo do computador”

e “A trabalhar em grupo, a ter responsabilidade ¢ a se divertir com algo sério”

e “Principalmente como trabalhar a mente”

A maior parte dessas justificativas poderia ser aplicada a qualquer trabalho em grupo.
A primeira resposta faz alusdo a seriedade com que a escola trabalha e, para este aluno, a
atividade em questdo sugere um questionamento importante para a escola e seus atores:
estariamos diante de uma critica velada a cultura escolar, uma sugestdo que precisamos

aprender a ndo ser tao sérios?

4. CONSIDERACOES FINAIS

Ao que tudo indica, apesar dos alunos declararem que a producéo de videos € uma
boa forma de aprender a matéria, a maioria ndo sentiu que aprendeu nada novo, apenas
reforgou o que ja sabiam. Deste modo, talvez o discurso interno da docente ndo estivesse
muito esclarecido quanto a questédo da retencdo e aprendizagem. Neste caso, talvez tenha
sido uma ilusdo supor que a criacdo de um video seria 0 bastante para promover a
aprendizagem dos contetdos curriculares, pois 0 processo permitiria que saissem da
rotina escolar para desenvolver sua criatividade trabalhando com imagens, sons e drama.

Pelo fato dos alunos terem tido espaco para criar seus proprios enredos e roteiros
a partir de temas de seu interesse, as producdes permitiram que ficassem mais proximos

de suas realidades. Os videos permitiram uma imbricagdo do assunto tratado na escola
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com a realidade dos jovens. Assim, o tema de uma ONG que cuida de meninos em
situacdo de risco foi transformado numa brincadeira satirica, num tom que eles acreditam
que funcione melhor num video amador para a escola. O tema de alertar para a gripe suina
tornou-se uma historia de amor estilo novela. Ndo houve reivindicac¢fes, mas, no caso do
video das drogas, o tom irdnico pareceu ser uma criticaa ONG que clamam tirar 0s jovens
das drogas, mas que apenas acobertam outra realidade.

Quanto ao trabalho colaborativo, ndo é possivel avaliar se a intencdo foi
plenamente realizada, ainda que as declaracBes nos questionarios sugiram que houve
negociacdo de ideias e que os videos foram o resultado de trabalho em grupos. O acesso
ao processo de criacdo foi apenas parcial, em sala de aula, de modo que permanecem
muitas questdes relativas a dindmica interna de cada grupo: se houve um lider, se as
tomadas de decisGes foram coletivas, como as ideias foram geradas.

Abriu-se, também, um questionamento relativo a avaliacdo da aprendizagem dos
contetdos curriculares quando outra midia, além da impressa, que é utilizada na escola.
Na experiéncia aqui relatada, foi escolhida uma forma de reducéo tipica da escola
tradicional: nota atribuida pelo texto em inglés e por itens mais “palpaveis” como a
entrega na data correta, com o video pronto e a adequacdo as orientacdes. Apesar do
incbmodo causado pelas brincadeiras do grupo que fez o video das drogas —
possivelmente no limite do respeito que demandamos na relacdo professor/aluno,
instituicdo/aluno — pelo fato de o inglés estar perfeito, de eles terem obedecido as
orientacdes que haviam sido dadas, o trabalho recebeu a nota maxima. Mas faltou uma
boa discussdo sobre o que eles fizeram e quais 0s motivos de terem feito algo meio
“escandalizante”. O video da gripe suina também recebeu nota maxima apesar de ter
diversos erros de inglés. Mas o empenho das alunas em se fantasiar, em tentar falar em
inglés (a escola ndo trabalha a oralidade no inglés e sim a leitura) e adequar o tema a seus
sonhos de meninas adolescentes convidaram a nota maxima. Os outros dois videos ndo
tiveram nota maxima porque néo terminaram de modo satisfatorio, nem nos prazos, nem
esteticamente, nem tecnicamente. Ou seja, permanece a demanda de critérios que possam
orientar a avaliagéo e que possam ser comunicados aos estudantes. A ideia, a criatividade,
as ideologias que permearam as narrativas filmicas, a adequacao musical, nada disso foi
avaliado. Quanto a questdo técnica, um questionamento adicional emerge: como a
professora de inglés poderia cobrar perfeicdo técnica, visto que ndo lhes havia ensinado

iSs0?
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Concluindo, retomamos a concep¢do de que os discursos dos atores da escola,
professores e alunos, constituem um corpus, que foi brevemente analisado neste artigo
para identificar 0 que se pensa a respeito da pratica de producgdo de videos na escola.
Nota-se entdo que a analise discursiva e argumentativa é uma ferramenta interessante para
a exposicdo das crencas dos grupos, de suas convicgBes, permitindo uma exposicdo
intersubjetiva de seus significados. O uso desta ferramenta tedrica nos permite observar
que, no que diz respeito a producdo de videos na escola, ha uma lacuna significativa entre
hipoteses tomadas pelo docente e as concepcdes dos jovens. E preciso mais
experimentacao, reflexdo e discussao pautada por critérios que abarcam diferentes areas

do conhecimento, ou seja, é preciso que adentremos o territorio da interdisciplinaridade.
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